
                                                   Spion 

 

Bei diesem Spiel muss die Familie versuchen, sich durch die 

Wohnung zu bewegen ohne dabei die aufgebauten 

Hindernisse zu berühren.   

Zu Beginn werden Wollfäden durch die Wohnung gespannt. 

Sie sollen möglichst so gespannt werden, dass man noch die 

Möglichkeit hat dort zwischendurch zu klettern oder drunter durch zu robben.                                  

Zudem können noch Stühle und Tische in den Weg geräumt werden, die als Hindernis 

dienen. Oder weitere Dinge, die bei euch im Haushalt als Hindernis dienen können.                                                                                                                                                   

Dann wird das Ziel festgelegt, wenn man dieses erreicht hat, ohne die Wollfäden und die 

Hindernisse zu berühren, hat man gewonnen. 

Jetzt startet Ihr zusammen am Start und versucht so schnell wie möglich durch den Parcours 

zu kommen. Wer ein Hindernis berührt hat, muss zurück zum Start.  

Wir wünschen euch viel Spaß mit dem Spiel! 

Euer Sportverein 


